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Der untenstehende Zeitplan enthalt neben bereits vertffentlichten Inhalten hauptsdchlich geplante. Sollte es zu Veranderungen kommen, so werden diese auf dem Lodestone und in den offiziellen Foren bekanntgegeben.
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2012 E3
Vorfiihrung des neuen
CG Trailers
Grundlegende Geschlossener.
Ver1.18 Ver1.19 Ver1.20 Ver1.21 Ver1.22 Ver1.23 Umgestaltung E'TeSt der.
Eorzeas PIayStatlog®3-VerS|on
Bereitstellung Kostenlose
des neuen Testspielzeit der
Clients neuen|PC-Version
Umgestaltung der Areale & der Server + grundlegende Reform des Uls + Portierung aktueller Spielinhalte,
Entwicklung einer.neuen Spielengine = Rebuild Implementierung neuer Spielinhalte, QA
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2011 2012 2013
Apr. Mai i . . . b Dez. Jan. Feb. Marz Apr. Mai Juni Juli Aug.

Sept.

Vereinigung des

aktuellen|Clients und
i Bereitstellung des|neuen Clients
Inbetriebnahme des neuen
_ des \ Clients
Basisprogramms und der B-Version iTestspielzeit der
fiir den neuen fiir die neuen|PC-Version

B )
FFXIV Client PlayStations3

Geschlossener; B-Test
'der]PlayStatione3-Version

=

|
Portierung des Hauptszenarios, der Zwischensequenzen und der Auftrage

Ausarbeitung der Spezifikationen der Relaunch-Version >

Ausarbeitung der neuen Inhalte > Testphase des neuen Clients > Portierung notwendiger EDV-Skripte >

Implementierung eines Tutoriums fir den neuen Client >
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