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Phase de reconstruction;:
Refonte et amélioration des zones, des serveurs,
de lI'interface utilisateur.et nouveau moteur

Adaptation des contenus actuels, implémentation
de nouveaux contenus, débogage

* Le terme "exclusivités" fait référence aux parties de jeu disponibles uniquement durant la période de reconstruction et d'adaptation du jeu.
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Développement du personnage
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Liste d'amis >
Liste noire >
Linkshells >
Recherche de personnages >
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